
Pentru +5 ani



Potrivegte imaginea
cu umbra ei.

Rezolvd operafiile. Scrie rispunsurile
in casetele goale.
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Bifeazi in caseti cuv6ntul scris corect.
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Coloreazi desenulin tonuri vii.
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Coloreazi desenul dupi model.

Poli decodifica denumirea acestor
vie!uitoare marine?

Ajutd pes-tete si gSseaici
dr-umul bun spre prietenii lui.
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incercuieste obiectul mai mic din fiecare set.



Pune literele in ordinea corectd pentru
a afla denumirea obiectului de maijos.
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Completeazi spaliile goale cu numere sau
semne pentru a obline rezultate corecte.

spaliile goale.
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Ajutd viermi;orul sd ajungd la mdr.

Privegte cu atenlie c6te buline sunt in dreptul fiecdrei
litere, apoi scrie in spaliile de sus litera corespunzdtoare

fiecirui numdr 9i descifreazi cuvdntul secret.

Completeazi
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Scrie numdrul corect pentru a

pune in ordine piesele incurcate.
Rezolvd operaliile in spaliul

de maijos.
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Deseneazi gi coloreazd
desenul dat ?n spaliul

cu pStrilele.
Numeroteazd gilelile in ordine crescitoare,

?n func!ie de dimensiunea loi'.

Unegte punctele si

coloreazi desenul.
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